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Det digitala klassrummets arkitektur

Denna text dr en del av Var digitala skola — ett kollegialt
stodmaterial for undervisningsutveckling.

Texten &r skriven av Josef Sahlin, Karl Liljas och Elin Jonsson
inom ramen for ESF-projektet BLIVA — Behovsdrivet ldrande med
innovativa verktyg och arbetssitt.

Ovriga delar av materialet samt filmer som relaterar till texten finns
pa webbplatsen Pedagog Stockholm:
https://pedagog.stockholm/kompetensutveckling/verktyg-
resurser/var-digitala-skola/
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Introduktion

Denna text &r tinkt som en individuell introduktion till att som
lararlag eller &mneslag i Stockholms stads skolor ta sig an de
gemensamma digitala klassrumsmiljoerna. Syftet med texten &r att
mojliggora reflektioner kring en digital klassrumsmiljo snarare dn
att foreskriva konkreta arbetssitt.

Klassrummet som en metafor

Skolan ér bdde en byggnad och en verksamhet. Under varen 2020
nir de flesta gymnasier och vissa grundskolor stingde byggnaden
men fortsatte verksamheten vicktes sdkerligen manga tankar hos
bade elever och larare om platsens betydelse for verksamheten.
Skolan &r starkt sammankopplad med en byggnad av ménga skal.
Fostran, omsorg och sociala kontakter &r nagra exempel. Forr i tiden
forutsattes dessutom att kunskap formedlades fysiskt till dem pa
samma plats, vilket gjorde skolan till den centrala punkten for
kunskap.

Med dagens digitala teknik har vi flera mdjligheter att 14ra och
interagera men vi dr langt ifrén att helt ersitta skolbyggnaden eller
det fysiska klassrummet, sdrskilt med tanke pé skolans uppdrag for
omsorg och fostran av barn och unga. Istéllet kompletterar vi den
fysiska skolverksamheten med digitala inslag, dels i syfte att gora
undervisningen béttre, dels att mojliggora informationsdelning och
samarbete utanfor skolbyggnaden. Resultatet blir en digital
verklighet att forhalla sig till, som ibland é&r titt sammanbunden
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med verksamheten 1 det fysiska klassrummet men som vid behov
dven kan ersétta det.

I denna text kallar vi detta for det digitala klassrummets arkitektur.
Klassrummet och dess verksamhet som vi kidnner det, med tavla och
skolbédnkar etcetera far fungera som en metafor for motsvarande
digitala 16sningar och komplement. Anledningen till detta dr dels
for att vi utgar ifran nagot som alla har en relation till vilket
formodas skapa bra diskussioner, dels for att det finns massor av
regler, rutiner, forfaranden och sociala kontrakt i ett klassrum som
vi ofta tar for givna. Nér vi helt eller delvis gor oss oberoende av ett
gemensamt rum och ett gemensamt tidsspann maéste allt detta
formas eller uppfinnas pé nytt.

Det bor tilldggas att det inte alls behover vara sa att digital teknik i
skolan gor sig bést ndr den efterliknar eller forstirker redan
befintliga strukturer. Hela skolverksamheten eller séttet vi utbildar
barn och unga pa skulle kunna omdefinieras, helt utan hansyn till
det traditionella utformandet av skolan, med eller utan digitala
inslag. I denna text tar vi dock avstamp i en mer pragmatisk vardag:
vi har ett klassrum med tavla och bankar. Vi har ocksa internet,
mobiler, datorer och digitala larresurser. Hur far vi detta att hdnga
thop sé att verksamheten blir begriplig for alla parter och hur skapar
vi bist forutsattningar for larande?

Fundera
e [ texten ndmns fostran, omsorg och sociala kontakter som tre
exempel pa den fysiska skolans roll. Vilka fler exempel kan
ges?
e Finns det exempel redan i din praktik dér det digitala
klassrummet har ersatt det fysiska?

For att starta en diskussion kring det digitala klassrummet kan ett
forsta steg vara att inventera vad som faktiskt finns 1 de egna
digitala klassrummen, alltsé vad av digital karaktdr forekommer 1
och kring undervisningen, allt fran kablar och kopiator till Kahoot
och sociala medier. Vidare kan det vara vért att reflektera over vad
som skulle behdvas.

Digital moblering

Vad giller &mnes- eller aldersspecifika ldrresurser och digitalt
dmnesstoff kan det skilja mycket i en larargrupp, men dven
olikheterna kan vara virda och intressanta att lyfta fram. Vad ar det
som gor att det skiljer sig at? Hur ser logistiken ut kring tekniken?
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Vilken osdkerhet kring anvdndningen finns? Vilka andra
utmaningar forekommer?

I kommande texter far tavlan, bankarna, viggarna samt materialet
och forvaringen illustrera klassrumsmetaforen. Varje text avslutas
med ndgra fragor att fundera och reflektera kring.

_

Tavlan

Ordet favla 1 en klassrumskontext kanske for tankar till den
traditionella griffeltavlan med dess vita kritor. Denna ersattes senare
med whiteboards, men de anvidndes oftast pa ett liknande sitt,
nidmligen att formedla kunskap och ge instruktioner. Idag finns det
en uppsjo av interaktiva tavlor i véara skolor och det dr inte ovanligt
att det forekommer flera olika fabrikat och modeller i en och samma
skola. Resan har sett liknande ut for presentation av andra texttyper
1 klassrummet: overhead-projektorn har ersatts av digitala
presentationsformer, exempelvis PowerPoint, Prezi eller Padlet.* I
en storre kontext kan ett Word-dokument, UR-film eller quiz-app
ocksa betraktas som en tavla och kan tjdna samma syften som en
whiteboard.

Den gemensamma Overenskommelsen om att "Léat sta" skulle spara
innehallet pa en tavla fran en dag till en annan har idag
omforhandlats. Digitala tavlor 1 alla dess former sparas och
mojliggor for bade ldrare, elever och vardnadshavare att dtervianda
till lektionen 1 efterhand for att reflektera 6ver lektionen.

Den digitala tavlan skapar forutsittningar for att enkelt skifta
mellan en individuell och en gemensam tavla. Mojligheten till
skdrmdelning kan liknas vid att bara med sig flera tavlor som snabbt
kan bytas ut och anpassas for situationen. Skarmdelning bjuder dven
in eleven att ta kontrollen over tavlan vilket utmanar en mer
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traditionsenlig rollférdelning i ett klassrum dér l4raren dger tavlan
och dess innehall.

Vidare kan de digitala tavlorna kollaboreras med pé ett sitt som inte
tidigare var mojligt. Olika texttyper kan kombineras och redigering
av olika alster kan ske i realtid. Hér visualiseras ocksé larprocesser
pa ett transparent sétt och olika larotyper kan gynnas.

Fundera
e Hur kan man hitta en gemensam infrastruktur kollegor
emellan kring den digitala tavlan? Hur ser teknik, mjukvara,
lagring ut?
e Vilka utmaningar finns pa din skola nér det géller olika
tekniska l16sningar i de olika lokalerna?

*Digitala larresurser som anvands i Stockholms stads skolor maste
uppfylla vissa krav pa lagring och personuppgiftsbehandling.
Eftersom forutséttningar och mojligheter kan foréndras over tid
uppmanas du att hélla dig uppdaterad kring vad som géller for de
larresurser som fungerar som exempel hér, genom att besdka
webbplatsen Digitala larresurser - dl.stockholm.se

Bankarna

Skolbédnken har traditionellt fungerat som en arbetsstation dér
skolarbetet sker. Utifran olika idéer om ett gott arbetsklimat i
klassrummet har ldraren ocksd kunnat arrangera om bénkarna
regelbundet. Nu har den traditionella bankskivan, bockerna och
pennan fatt sdllskap av en dator, platta eller i vissa fall mobil. Det
faktum att dessa &r mobila gor att skolbanken kan flyttas till precis
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dar eleven ar. Detta kan innebdira stora fordndringar kring det
sociala klimatet, men &ven den hierarkiska ordningen om vem som
styr 6ver klassrummets arkitektur. Ett begrepp som vidare varit pa
tapeten under senare ar dr det "flippade klassrummet", vilket utgar
fran 1dén att eleven tagit till sig en instruktion digitalt fére lektionen
istéllet for att gora det under lektionen. Detta innebér att lektionen
kan 1 basta fall dgnas till att bearbeta detta stoff 1 en kollaborativ
miljo, ddr den sociala ndrvaron av ldrare och klasskamrater tas
tillvara. Datorer eller plattor i och utanfor klassrummet utmanar
alltsa bade den fysiska och den sociala ordningen i klassrummet
samtidigt som att det skapar odndliga mojligheter kring modifiering,
reflektion och interaktion.

Ofta finns regler kring vad som giller personliga mobiler 1
klassrummet men i praktiken kan verkligheten vara mer komplex.
For vissa elever och larare kan den privata mobilen vara ett
oersdttligt arbetsredskap. Flera ldrare kan kénna sig obekvima med
eller inte anse sig ha sdkra mojligheter att ta hand om elevers
privata mobiler under skoltid, ddr sddant forekommer. Elever
kanske forvédntas anvinda privata mobiler eller datorer 1 samband
med lidxor. Ett samtal om policyns och reglernas forhallande till den
verkliga praktiken kan vara nyttigt.

Fundera

e Innebir det "flippade klassrummet" nddvindigtvis ett nytt
sdtt att ta sig an den fysiska lektionen? Skapas merarbete for
elever vilket kan leda till &nnu mer stress?

e Behover alla ldrare i skolan agera likadant kring en policy
om mobiler och andra digitala redskap? Kan skillnader fa
forekomma beroende pa elev, ldrare, lokal, situation eller
amne?
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Vaggarna

Viggarna i ett klassrum kallas ibland for en forlangning av larandet.
Med ritt planering kan vdggarna fyllas med material som synliggor
momentet, firdigheter, begrepp och annat som behandlas vid just
den tiden i klassen eller generellt 1 &mnet eller kursen. De fysiska
viggarna ar dartill ett analogt medium. Alfabetet, periodiska
systemet eller exempel pa litterdra stilfigurer kommer inte frén
skdrmar, utan ar tryckta just pé papper.

En hybrid mellan analoga och digitala vdggar kan skapa en mer
holistisk bild for eleven. Exempelvis kan anvdndningen av QR-
koder ge eleven fordjupad information om och nya angrepp kring
material pa viggarna. Larare som dr aktiva pa sociala medier som
Twitter och Instagram kan dela bilder pa sina klassrumsvaggar for
att skapa en dialog med andra ldrare. Klasser kan sjédlvfallet ocksa
med egna bloggar och konton pé sociala medier né ut med sitt
arbete inom olika teman.

Utifran idén med klassrummet som en metafor viacks har ocksa
fragan hur de fysiska viggarna aterskapas i en helt digital miljo.
Kan en elev som loggar in pa exempelvis Teams motas av liknande
information som den pa de fysiska viggarna? En mgjlighet ar att
skapa flikar 1 Teams som forstarkning till ett moment eller tema. En
flik kan ge forstirkning av exempelvis Skolverkets véirdeord i
betygskriterierna, visa exempel pa olika kartprojektioner i ett SO-
projekt eller ge exempel pé hur en framgangsrik laborationsrapport
skrivs. I detta fall kan den digitala viggen ge bild- och / eller
ljudstimuli som den fysiska viggen i1 klassrummet inte kan ge.
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Fundera

e Hur kan viggar i ett klassrum mdtas med den digitala
varlden? Och kanske viktigare, finns det ett egenvérde déri?

e Vad ska endast finnas pa den fysiska viggen och endast pa
den digitala?

e Det kan finnas en risk att for plottriga viggar i ett klassrum
leder till forsimrade studieresultat. Ar detta ocks4 fallet i det
digitala klassrummet?

Material och forvaring

Skolarbete forutsitter medium. Kunskap férmedlas och synliggdrs
via material som exempelvis pennor, papper och projektioner. All
typ av material kréver forvaring. En del material behover fysisk
forvaring 1 form av skép, parmar eller mappar. Annat material
lagras via harddiskar och molntjdnster. Vissa arbetsmoment kriaver
hybridlosningar. Analogt material behover digitaliseras och digitalt
material behdver exempelvis skrivas ut fysiskt. Oavsett material
behovs en tydlig struktur och det underlittar om strukturen
forhandlas i samforstand. En utmaning ar da mojligen att olika
tekniska apparater och varumirken inte dr kompatibla och kraver
extrautrustning och ibland dven mjukvara for att kunna fungera
thop. Molntjénster kan upplevas abstrakta och svartillgéngliga da
kunskapen kring infrastrukturen bakom dem &r osynlig.

Digital forvaring uppmuntrar till delningskultur dér alla kan ta del
av varandras material. Med ett gemensamt system for forvaring blir
inte langre delandet ett individuellt val vilket kanske kan upplevas
som en nackdel. Samma dilemma kan uppsta i relation till
elevarbeten. Elevernas ldroprocesser synliggors ndr material sparas
och forvaras digitalt vilket &ven kan upplevas som stressande for
vissa elever, ofdrdiga alster ligger for allmén beskadan.
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Fundera

e Behovs centrala sitt att dela, forvara och presentera material
1 en skola, eller fungerar det att varje lirare skapar sitt sétt?

e Hur forhandlas strukturen kring digital férvaring pa er
skola? I vilken utrdckning kdnner du att du ar delaktig i den
processen?

e Innebdr det digitala klassrummet att ldrare forvintas dela
med sig mer av sitt material med andra ldrare? Finns det i
sddana fall bade for- och nackdelar med detta?

e Gors det en digital storstddning i slutet av varje ar likt for i
det analoga klassrummet? Finns samma behov?

Att begripa sina digitala klassrum

Digitala verktyg och arbetssétt kan upplevas som spretiga.
Fordelarna med ett klassrum, en ldrobok och en undervisande larare
ar att forhoppningsvis ytterst lite tid behdver dgnas at logistiken.
Eleven vet i vilket klassrum dmnet brukar ldsas och det krivs inga
batterier for att stolen ska fungera. Lararen kan anvinda enbart sin
rost for att meddela Gvningssidor 1 boken och det krdvs inget
16senord for att Oppna dessa sidor.

Nar nya digitala verktyg ska implementeras kriavs en teknisk
genomgang som slukar tid fran undervisningen. Det kan krdvas
manga olika appar och webbtjanster for olika moment i
undervisningen och det dr latt hédnt att appen eller webbtjénsten
hamnar i fokus istéllet for &mnesinnehallet.

Det kan vara fordelaktigt med en viss forutsdgbarhet och kontinuitet
i de digitala arbetssitten sa att inte varje moment behover en ny
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introduktion. A andra sidan erbjuder manga digitala verktyg och
arbetssdtt en precision i undervisningen med gott om mojliga
anpassningar till olika situationer och individuella forutsittningar.
Utmaningen blir att presentera arbetsgéngen sé att eleven vet vad
som géller och kan agera dérefter varje gang det ar dags for en viss
lektion.

Det behovs dirmed en port in till den digitala skolan eller en dorr in
till det digitala klassrummet. Det dr fordelaktigt i det hér avseendet
for elev, mentor och eventuellt en vardnadshavare om det ser
likadant ut i alla @mnen men sa fungerar det inte alltid i realiteten. I
dessa fall kan en generell instruktion for varje &mne vara gynnsam
och nér eleven dppnat dorren till det digitala klassrummet sa bor dér
finnas kompletterande instruktioner for vad som géller just 1
stunden samt tillgéng till material och verktyg som brukar behovas.

For detta dndamal, att ge en enkel och generell ingang till vidare
instruktioner erbjuds ocksé digitala resurser centralt. I Stockholms
stads skolor har vi exempelvis tillgang till:

Teams

Team kan skapas for antingen klass, arskurs, @&mneskurs, delkurs
eller annan typ av grupp. Ytterligare indelning sker sedan i olika
kanaler. Teams &r en del av Office 365 och skolplattformen.

Class Notebook

Klassanteckningsboken dr en samling OneNote-anteckningsbocker
dér ldrarna ser allt och dér eleverna har tillgdng till sin personliga
del och visst gemensamt. Klassanteckningsboken anviands med
fordel som en del i ett Team, men kan ocksé byggas fran en lirares
OneDrive. Class Notebook dr en del av Office 365 och
skolplattformen.

Sharepoint

Alla team 1 Teams har en Sharepoint-webbplats som bas for all
information i teamet och som upplégget ar for Stockholm, sé ér det
via teamets Sharepoint som nyheter kan skickas ut till
skolplattformens startsida. Informationen blir da tillgdnglig for
teamets medlemmar och vardnadshavare som har en koppling till
teamets medlemmar. Sharepoint-webbplatsen kan dven anvédndas
till annat &n nyheter, t.ex. en samlingsplats for &mnet, kursen eller
klassen, men Teams &r mer anpassat for skolverksamhet. Sharepoint
ar en del av Office 365 och skolplattformen.
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Planering och beddmning
Genom skolplattformen har vi ocksé tillgéng till delar av Unikums
16sning..

SMART Learning Suite

SMART har en samling program och tjanster med programmet
Notebook i spetsen som kan anvindas med eller utan tillgang till en
Smartboard. Det gar att skapa grupper av olika slag och information
och uppgifter kan utbytas i miljon. SMART ér inte en del av
skolplattformen men staden har ett centralt avtal. Program maste
laddas ner och grupper maste skapas.

Utdver detta kan skolor eller enskilda ldrare ha lokala 16sningar som
exempelvis bloggar, wikis eller tjinster fran liromedelsforetag.
Google och Apple har ocksa 16sningar for detta &ndamal som
manga larare har erfarenheter ifran. Det dr viktigt att det som
anvénds foljer regler och riktigtlinjer 1 staden.

Information om vad som dr godként i staden att anvénda finns pa
Digitala larresursers webbplats dl.stockholm.se

Strategier och utmaningar

Utmaningarna i den fysiska skolan paminner mycket om dem i den
digitala miljon. Ordningsregler maste foljas, sdkerheten maste
prioriteras och sociala kontrakt maste etableras.

Utifrén detta skapas rutiner och arbetssitt i den fysiska miljon for
att undvika problemen. Samma anstringning bor med fordel goras 1
den digitala miljon. Vissa saker kan skotas och informeras om pa
den enskilda skolan alternativt centralt i staden men det finns
fordelar med att diskutera detta i ldrarlaget. En mentor eller en
vardnadshavare kan ocksa behdva stotta eleven och for dem ér det
viktigt att dven hela bilden blir begriplig och tydlig for att kunna
leda eleven ritt.

Konkret kan det handla om forstéelsen for det digitala klassrummet,
om hantering av 16senord till olika digitala tjdnster, om atgiarder nir
apparater, nédtverk eller digitala tjanster inte fungerar eller om hur
elever forvédntas uppfora sig i de tjdnster som anvéands.

Den kommande listan kan anvidndas som utgdngspunkt till det
fortsatta arbetet. Allt kanske inte ar aktuellt i ert lararlag och kanske
behovs vissa fragor laggas till.
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Kollegiala 6verenskommelser

Foljande lista ér forslag pa fragor som kan behdva diskuteras och
kommuniceras i lararlaget, utifrdn det som beskrivits tidigare. Vissa
fragor kan med fordel ocksé diskuteras med elever.

Vilken teknisk utrustning finns att tillgd i klassrummen? 1
vilken utstrickning anvinds den? Om den inte anvénds, vad
beror det pa?

Hur anvénder vi klassrummens interaktiva tavlor?

Hur forvaras och laddas elevdatorer, plattor och mobiler?
Hur f6rvaras kringutrustning som extra laddningskablar och
horlurar?

Vad har vi for system for markning av utrustning?

Finns det teknisk utrustning som det rader oklarheter kring
om den tillhor klassrummet, en viss klass, en viss ldrare eller
en enskild elev?

Hur agerar vi ndr ndgot tekniskt &r trasigt 1 ett klassrum?
Hur agerar vi nér ndgon elev har haft sonder eller tappat bort
teknisk utrustning?

Hur informeras elever och virdnadshavare om allmén
skolinformation, sdsom schemabrytande aktiviteter? Finns
det informationsvégar som star i konflikt med varandra sa
att det blir svért att utréna vilken information som ar mest
aktuell?

Hur informeras elever, vardnadshavare och mentorer om
dmnesspecifik information? Finns det informationsvégar
som stér 1 konflikt med varandra sd att det blir svért att
utréna vilken information som &r mest aktuell?

Hur hanteras elevernas 16senordsbyten till sitt huvudsakliga
elevkonto och mejladress?
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Hur hanteras elevernas 6vriga konton och 16senord for saker
som dr skolovergripande, t.ex. for skolbibliotek, sli-filmer,
NE, Inldsningstjédnst etc.

Hur hanteras konton och stottning for elever som anvinder
tillgédngliggérande digitala verktyg for ldsning och skrivning
med mera, som verktygen frén Claro?

Pa vilket sétt far elever (och eventuellt mentor och
vardnadshavare) en 6verblick av aktuella skoluppgifter som
forvéntas utforas?

Forvéntas eleverna ha datorer/plattor med sig vid varje
lektionsstart? Om inte, hur forvintas de veta nir de ska vara
med?

Hur behandlas datorer/plattor under genomgéngar eller
muntliga 6vningar? Finns det specifika tillfdllen eller
individuella behov som gor att de behovs for att anteckning,
ljudupptagning eller fotografering?

Hur forhéller vi oss kring fotografering 1 klassrummet? Nér
kan det vara till hjélp for ndgon och nér kan det vara
kansligt?

Hur forhaller vi oss till inspelning av ett digitalt méte? Nar
kan det vara till hjilp fér nagon och nir kan det vara
kéansligt?

Hur anvinds chattfunktioner och digitala konversationer
under och utanfor lektionstid?

Hur agerar vi vid eventuella krdnkningar av elever i skolans
digitala kanaler och via andra sociala medier?

Hur forhéller vi oss kring reklam 1 samband med att internet
anviands i undervisningen?

Hur foérhaller vi oss kring upphovsritt i samband med att
musik och video anvinds i undervisningen, samt anviandning
av text och bild pa ett sitt som inte tacks av
skolkopieringsavtalet?

Har vi ett samforstand kring anvdndandet av tecken och
emojis fOr att snabbt signalera olika saker i chattar, digitala
moten eller andra konversationer? T.ex. tummen upp for att
markera att vi har uppfattat ndgot, vinkning for att markera
att vi vill sdga nédgot.

Hur sparar vi bra undervisningsmaterial for dteranvindning?
Hur och i vilket syfte sparar vi elevarbeten? Bor vi tinka
olika om det dr for att belysa den enskilda elevens
progression eller om arbetet dr tinkt att visas for andra som
exempellosning?
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