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Stockholmsrummet

| Stockholmsrummet berdttar vi om stads-
utveckling, framtidens Stockholm och vdgen dit.
Vdara guider finns alltid pd plats for att svara
pa fragor. Har finns ocksd fysiska och digitala
modeller dver Stockholm ddr man kan se
befintlig och planerad bebyggelse.
Du hittar oss i Kulturhuset p& Sergels torg.

Unga Berdttar

Unga Berdttar dr en del av Kulturskolan
Stockholm. Vart mal @r att stdrka barn och
ungas delaktighet i samhdllet. Metoden
skiftar beroende pd projekt. Vi utgdr alltid
fradn den personliga berdttelsen. Hos oss
hors barn och ungas roster genom digitala
berattelser, filmer, fotografier eller
andra kreativa uttryck.




Varfor ser staden ut som
den gor och hur skulle den
se ut om du fick bestamma®?

En stad uppfattas olika beroende pa vem man fragar och det ar viktigt
att vi fragar barn och unga vad de tycker. Vad behdver de for att trivas
ddr de bor? Vilka ar favoritplatserna? Finns det otrygga platser? En stad
kan vara manga olika saker som myllrande, gron, tdat, luftig, global,
hemtrevlig, modern och rolig. Hur ser dina elevers dromstad ut?

Med detta material skapar eleverna tillsammans en ritning av sin
dromstad. De formar natur och mark, planerar trafik och bebyg-
gelse och placerar ut alla de saker de vill ha i sin stad som affarer,
restauranger, kulturupplevelser, skolor och mycket mer. Arbetet ér
lustfyllt genom en kombination av klipp och klistra samt séllskaps-
spelsliknande inslag.

I arbetet lér de sig om stadsplanering samtidigt som de utvecklar
kunskaper och fardigheter inom flera olika &mnen. Tydligast &r
kopplingen till samhéllskunskap, geografi och teknik men det
innehaller &ven moment for bild, idrott och hélsa, matematik
och svenska. Materialet kan med fordel anvéndas i ett &mnes-
overgripande samarbete. Genom arbetet far eleverna dven inblick

1 nirsamhallet och dess arbets-, férenings- och kulturliv. Materialet
riktar sig framst till &rskurs 5, men genom att addera forutséttningar
och uppgifter kan det enkelt anpassas till dldre elever.

De klasser som vill kan ta med sin ritning till Stockholmsrummet
och bygga upp sin dromstad som 3D-modell under handledning av
Stockholmsrummets guider. Har far ni se er dromstad i relation till
modellen av Stockholm. Ni &r sjdlvklart vilkomna att besdka oss
dven innan ni borjar arbetet for att 1dra er mer om stadsutvecklings-
processen och hur Stockholm véxer.

Materialet ar framtaget av Stockholmsrummet och Unga Beréttar
fran Kulturskolan Stockholm. Syftet ar att sprida kunskap om stads-
utveckling och gora eleverna delaktiga i utvecklingen av sin stad.

I arbetet har en referensgrupp av ldrare och elever deltagit dér
vi sdrskilt tackar elever och larare pd Gubbangsskolan och
Langbrodalsskolan.
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Min dromstad
Innehall och uppldgg

Materialet Min Dromstad har foljande uppldgg.
Vi rekommenderar att du som ldrare tittar igenom samtliga
sidor innan ni borjar.

Lektionsplanering 5
Overgripande lektionsplanering

Del 1 — Observationer [
Instruktioner och material for del 1

Del 2 — Skapa dromstaden 8
Instruktioner och material for del 2

Natur och mark n
Trafik 23
Byggnader 31
Sport och lek 39
Kultur 45
Kontor, affdrer och restauranger 47
Omsorg och hdllbarhet 49
Spelkort 50
Symbolkarta - Index 56
Egna symboler 58
Blatt och gront papper 59

Om du saknar blatt och grént papper kan du skriva ut dessa sidor.
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Lektionsplanering

Detta dr den overgripande lektionsplaneringen for materialet.
Alla delar behover inte genomforas utan kan anpassas efter era behov

och forutsattningar.

Borja med att visa filmen Min dréomstad
som ni hittar pd pedagog.stockholm.

| filmen berattar 11-ariga Victoria om sitt
ndromrdde, vad som finns dar, vad hon
gillar och inte gillar och varfor. Syftet
ar att fd eleverna att sjdlva tdnka pa
liknande frdgor och géra dem med-
vetna om sina egna ndromrdaden.

Observationer:
1 lektion

Klassen besoker sitt
eget bostadsomrdade
eller skolans ndromrdade
och gor observationer
utifran ett antal frdgor
om det valda omrddet.
Syftet med uppgiften
dr att eleverna ska
borja reflektera over
hur stadsplanering
paverkar deras liv.

Det ger dven det fort-
satta arbetet med
ritningen en koppling
till verkligheten.

Skapa dromstaden:
4 lektioner

Utifrdn materialet i
detta dokument skapar
eleverna genom grupp-
arbete en ritning till sin
dromstad.
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Stockholmsrummet:
1 halvdag

Klassen besoker
Stockholmsrummet och
bygger sin dromstad som
3D-modell utifrdn sin
ritning. Detta gors tillsam-
mans med Stockholms-
rummets guider. Elever-
nas dromstad ses med

en stadsplanerares 6gon
och sdtts i relation till mo-
dellen av Stockholm som
finns dar. Tillsammans
utforskar vi likheter och
skillnader mellan drom-
staden och Stockholm.

Mejla stockholmsrummet
@stockholm.se for att
boka ditt besok.


http://pedagog.stockholm
mailto:stockholmsrummet%20%40stockholm.se?subject=
mailto:stockholmsrummet%20%40stockholm.se?subject=

Observationer

Tidsdtgdng: 1 lektion

Denna del kan genomforas individuellt eller i grupp. Om eleverna
delas in i grupper kan detta med fordel vara samma indelning som i
del 2. Syftet dr att eleverna ska fundera kring hur omrdden ddr de ror
sig dr planerade och hur vdl det passar dem sjdlva och deras liv.

1. Skriv ut uppgiften Fragor om ditt omrdade pd ndsta sida.
Dela ut en sida per grupp eller elev. Be eleverna ga till det
omrdde ni valt att undersdka och besvara frédgorna.

2. Lat eleverna berdtta for varandra om sina svar
och resonera kring varfor de svarat som de gjort.

3. Sammanstdll vad eleverna kommer fram
till ar viktigt fér dem. Ta med samman-
stdliningeninidel 2.
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Fragor om ditt omrade

Kryssa for ikonerna fér de saker ni hittar i ert valda omrdde. Svara pé frdgorna:

Vilka platser gillar du och varfor?
Var hittar du minst och flest mdnniskor ndr du besdker omradet?
Byggs det ndgot nytt i ndrheten? Vad tror du byggs ddr och varfér?

Hur mdnga bilar far plats bredvid varandra pd den bredaste och smalaste
vdgen i ditt omrdde? Finns det cykelbanor? Finns det gdngbanor?

Vilka platser gillar du inte och varfor?

Vad behdver du for att trivas och ma bra dar du bor?
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Skapa dromstaden

Tidsdtgdng: 4 lektioner

Gemensamt i klassen skapar ni en ritning dver er dromstad. Ritningen
skapas genom att skriva ut detta material, Iata eleverna klippa ut de
saker de vill anvdnda och sedan placera ut dem pd en gemensam yta.
Beroende pa hur mycket av en viss sak eleverna vill anvdnda kan vissa
sidor behadva skrivas ut flera gdnger.

Saker som behovs till uppgiften ar: Ocksa bra att ha:
e Saxar * Linjaler

* Blyertspennor * Genomskinlig tejp
* Hdaftmassa

BI4tt och grént papper (kan dven skrivas
ut frdn sista sidorna i detta dokument).

Gor sa har:

1.

Klistra ihop 12 stycken A4-blad sida vid sida, som
pd bilden bredvid. Denna yta ska bli er drémstad
i skala 1:1000. Hela ytan motsvarar 1188 x 630 m
i verkligheten. Berdtta och forklara detta for
eleverna. Det dr viktigt att alla forstar att 1 mm
pd ritningen motsvarar 1 m i verkligheten.

2. Placera ytan ndgonstans ddr den kan finnas

under hela arbetet. Helst pd ett bord men vdggen gdr ocksd bra.

3. Delain klassen i foljande grupper och dela ut respektive avsnitt

ur detta dokument till dem.

Grupp 1: Natur och mark

Grupp 2: Trafik

Grupp 3: Byggnader

Grupp 4: Sport och lek

Grupp 5: Kultur

Grupp 6: Kontor, affdrer och restauranger
Grupp 7: Omsorg och hallbarhet

Vill ni ha farre grupper kan en grupp ansvara for flera avsnitt.

. Uppmana grupperna att noga Idsa igenom sina instruktioner. Ddrefter arbetar

grupperna med att placera ut sina respektive delar. Natur och mark mdste borja
foljt av trafik och byggnader. Ddrefter placerar évriga grupper ut sina symboler.
Grupperna kan behéva samarbeta och goéra fordndringar vartefter.
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Valfria tilldgg:

P& sidan 50 finns forutsdttningskort som gor att du kan addera utmaningar
till arbetet. VAdlj ut, eller dra slumpmadssigt, s mdanga forutsdttningskort du vill
arbeta med. Du kan ocksd skriva egna forutsattningar pé de blanka korten.

Anvdnd ndgot av nedanstdende ramverk for att koppla arbetet till kursplaner.
Du kan ocksd@ anvdnda andra faktorer som dr relevanta for just din undervisning.

* Kostnader
Varje enhet har en kostnad, eleverna har en budget. Betalar invanarna skatt?

 Miljopaverkan
Varje enhet har en miljépdverkan genom resursforbrukning. Koppla till
hallbarhetsmal. Det finns dven enheter som har positiv miljopaverkan.

* Demokrati/politik
Vem bestdmmer hur staden ska byggas? Hur gdr processen till?

Tips till dig som ldrare:

Borja med att varje elev eller grupp klipper ut alla
enheter ur sitt avsnitt.

Grupperna kommer att bli klara vid olika tillfallen.
Anvadnd uppdragskort till elever som @r fardiga eller ha
en annan skoluppgift i bakfickan.

Ett roligt tilldgg kan vara att skapa egna tredimensionella
modellbyggnader. Arbeta i skala 1:1000 ddr 1 mm mot-
svarar 1 m i verkligheten. Arbeta med papper, 3D-skrivare

eller annat valfritt material och placera pd er ritning.

Om du vill att eleverna ska arbeta individuellt eller
i mindre grupper kan du skriva ut materialet i flera
uppsdttningar och gora fler dn en ritning per klass.

Det gar dven att arbeta gemensamt i helklass med varje
del ddr eleverna forst gor skisser och ni sedan gemen-
samt vdljer I6sning och placerar ut sakerna pd er ritning.

Elever som trivs bdst att arbeta sjdlvstdandigt kan med
fordel vara i kulturgruppen ddr det finns mojlighet att
skapa affischer till egna evenemang eller skulpturer.
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Natur och mark

Ni har den viktiga uppgiften att forma hur marken ser ut dar er stad
ligger. Det gor ni genom att klippa ut och placera hojdskillnader, natur-
omrdden, parker och vatten.

Hojdskillnader

Klipp ut hojdkurvorna och placera ut pd er ritning. Varje kurva representerar en
stigning pd@ 5 meter. Kurvorna kan placeras p& varandra for att skapa hégre hojder.

Vatten

Klipp ut den typ av vatten ni vill ha ur blatt papper. Ni kan skapa sjoar, aar, kanaler,
dammar med mera. Tdnk pd att stora vatten som hav kan skapas genom att vattnet
gar fram till kanten pd er ritning.

Natur

Grént markerar natur pd er ritning. Klipp ut olika omrdden som skog, 6ppna fdlt och
parker for att placera ut. Ni kan dven skapa enskilda trdd genom att klippa ut en liten
del eller knyckla ihop en liten tuss gront papper och placera ut.

Detta dr ett exempel hur det kan se ut ndr ni placerat era delar.
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Hojdkurva
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Hojdkurva
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Hojdkurva
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Héjdkurva ( \
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Hojdkurva
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Hojdkurva
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Hojdkurva
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Hojdkurva
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Hojdkurva

S
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Trafik

Ni har den viktiga uppgiften att se till sa att de som bor i er stad kan
resa pa olika sdtt. Ni ansvarar for alla de tre trafikslagen: vdg, jarnvdg
och sjofart. | detta ingar dven att skapa mojligheter for cyklister och
fotgdngare med cykelbanor, gangbanor och stigar.

For att skapa vdgar, cykelbanor, stigar och tagspar gor ni sa har:

Tagspar
Klipp ut de fdardiga spdren pd tadgsidan. De kan anvdndas som tunnelbana,
spdrvagn, tvdrbana och pendeltag.

Vdgar
Klipp ut de olika vdgarna och kombinera delarna till rakstrdckor och kurvor.
Tank pd att vagar dven kan gé 6ver varandra som korsningar eller broar.

Gang- och cykelbanor

P& den smalaste vdgen (bredd 6 m) far cyklister samsas med bilar i kérbanan. P&
de andra tva finns plats for cykelbana i bdda riktningarna. Tank pd att cyklister inte
far cykla pd motorvdgen. Ni kan rita separata gdng- och cykelbanor. Anvdnd blyerts
och rita direkt pd er ritning eller rita p& separat papper och klipp ut. En gdng- och
cykelbana dr ca 3 mm bred.

Stigar
Stigar skapar ni genom att rita streckade linjer. Ju bredare streck ,---__ )
desto stdrre stig. Anvand blyerts och rita direkt p& er ritning eller a7

pd separat papper och klipp ut.

Sjofart
Det finns tva olika sorters farjor att klippa ut och placera i vatten. Tank pd att bilfarjan
behoéver vaganslutning till vattnet.

Bilfdrja Passagerarfdrja

N YA WARA
Uy

O gy
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Kollektivtrafik och 6vergangsstdllen
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Vdgar

Tips: Klipp bort bitar ur svéngar for att skapa andra riktningar &n 90 och 180 grader.

Bredd18 m Bredd12 m Bredd 6 m
Bred gata i stad med plats Vanlig gata i stad Smal gata i stad med plats
for manga filer, cykelbanor med plats for fyra for en bil i varje riktning.
och parkeringar. Kan ocksa filer eller cykelbanor Kan ocks@ anvdndas som
anvdndas som motorvdg. och parkeringar. Idnsvdg mellan stdder.
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Vdgar
Tips: Klipp bort bitar ur svangar for att skapa andra riktningar én 90 och 180 grader.

Bredd18 m Bredd12 m Bredd 6 m
Bred gata i stad med plats Vanlig gata i stad Smal gata i stad med plats
for manga filer, cykelbanor med plats for fyra for en bil i varje riktning.
och parkeringar. Kan ocksa filer eller cykelbanor Kan ocks@ anvdndas som
anvdndas som motorvdg. och parkeringar. Idnsvdg mellan stdder.
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Korsningar med évergdngsstdlle
Tips: Klipp bort vagar for att skapa T-korsningar eller svdngar.
Klipp ut endast dvergdangsstdllen och placera p& andra vagar.

Korsningar med dvergangsstidlle och cykelbanor

27
Skolmaterial: Min dromstad



Motorvdg och rondeller

Fyrklover: Motorvig
Klipp ut tva delar och placera
bredvid varandra.

Rondell6m

Rondell12 m
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Byggnader

XXX
XIX
XIX
XIX

XL
X
X
XU

NS

D,

XXX

NS

X1/
X
XX
XU
POTOZOTO((

XXX
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Byggnader

Det dr er viktiga uppgift att planera bebyggelsen i er stad. Det gor
ni genom att anvdnda de olika byggnaderna pa dessa sidor. De kan
placeras intill varandra for att skapa bredare eller Idngre byggnader.
Mindre byggnader kan ocksa placeras pa storre for att skapa hogre
byggnader. De andra grupperna placerar sedan ut symboler som
visar hur byggnaderna anvdnds. Byggnader som inte har symboler
blir bostadshus.

Olika byggnader
Blandade byggnadsformer.
Rund byggnad

5 véningar. 20x20 m.

Rektanguldr byggnad
3 vaningar. 40x30 m.

Svdngd byggnad
8 vaningar.
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Smalhus
En vanlig typ av ldngsmalt hus med flera portar/trapphus som kallas lamellhus dar ldgenheterna
har fonster at bada sidorna med tva ldgenheter per trapphus. 3 vaningar. 10x40 m.
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Skivhus
Ett avlangt hoghus med hissar.
8 vaningar. 55x14 m.
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Punkthus
Ett fyrkantigt hus med en central trappuppgdng.
6 vaningar. 16x 16 m.

Stjdarnhus
Hus format som en stjdrna.
3 vaningar. 27x 23 m.

9 Ty o Ty T
9 Ty o T T
CI I T I T
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Hoghus
17 v@ningar.
24x14 m.

Hoghus
13 vaningar.
12x12 m.
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Villa 2 vaningar
1510 m.
230 kvm.

U PN PN PN U PN PN PN
i i r r i i r r
U PN PN PN U PN PN PN
i i r r i i r r
U PN PN PN U PN PN PN
i i r r i i r r
U PN PN PN U PN PN PN
i i r r i i r r
U PN PN PN U PN PN PN
i i r r i i r r
U PN PN PN U PN PN PN
i i r r i i r r
U PN PN PN U PN PN PN
i i r r i i r r

Villa 2 vaningar
8,5x7,5 m.
120 kvm.
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Sport och lek

Ni har den viktiga uppgiften att géra sa att de som bor i er stad kan
motionera, idrotta och leka. Ni gor det genom att placera ut olika
symboler, idrottsplaner och byggnader.

Ni kan ocksd skapa motionsstigar som kan anvdndas for exempelvis

I6pning och skidakning.

Stig
Stigar skapar ni genom att rita streckade
linjer. Anvdnd blyerts och rita direkt pd er

ritning eller pda separat papper och klipp ut.

Motionsspar
Placera vid stigar som passar for I6pning.

o o ol

Gym
Placera pd en byggnad eller pd en plats
ute for utomhusgym.

44 4
{11 A

Lekplats

Placera ut en symbol for en liten lekplats
och tva for en stor. En liten lekplats ar
ca 20x20 m. En stor ca 40 x40 m.

o
B BN B
o] - o]
(o
B BN B
Badplats eller simhall

Placera i vatten for att markera en badplats
eller i en arena for att markera simhall.

L. & &
L. &, &
L. &, &

Skolmaterial: Min dromstad



Sport och lek

Skejtpark
Placera pd yta tankt for skejtboard-
dkning.

Mountainbike
Placera vid stigar ddr det gar att kéra
mountainbike.

Ldngdskidor
Placera intill vagar eller stigar dér det

Golf eller bangolf

Placera pd yta tdnkt fér bangolf, driving

range eller golfbana.

$ DD

Bowling
Placera pa plats tankt for bowling.

bbb o

Skridskodkning
Kan placeras pd en sjo ddr det gar att
Aka skridskor eller pd en plats dar det

gar att dka skidor pd vintern.
spolas konstis pd vintern.
O (@) o P § o _ § o _ § O
~ ~ ~
Skidbacke Hdstsport/stall

Om er stad har en hojd med minst fem
hojdkurvor pd varandra kan ni skapa en ﬁ } ﬁ ;

skidbacke med den hdr symbolen.

2
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Idrottsplaner

Klipp ut en eller flera planer. Sidan kan skrivas ut i flera exemplar vid behow.

Fotboll
11 spelare och friidrott.

(Ni kan vdlja att klippa ut fotbollsplanen eller I6pbanorna separat.)

Fotboll
7 spelare.

(L

Volleyboll

Simbassdnger

(OXOIOXO)

Badminton
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Arena, sporthall och ldktare

Placera olika typer av planer och ldktare i Ldktare Ldktare
arenan, och placera olika typer av planer och 30x10 m. 60x20 m.
Iaktare i sporthallen. Den lilla Iaktaren tar 500

personer och den stora tar 2000 personer.

Sporthall

100x80 m.
Arena
11O x160 m.

42
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Stor arena Ldktare
150x 250 m. Placera olika typer av planer och laktare i arenan. 60x20 m.
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Kultur

Ni har den viktiga uppgiften att se till att invanarna kan ta del av olika
kulturuttryck eller sjdlva skapa och vara kreativa. Ni skapar forutsatt-
ningar for det genom att placera symbolerna nedan.

Bibliotek

ABC ABC ABC

- - -

Museum

T @ m

Scen
For teater, musik osv.

Historisk plats
Exempelvis ett fornminne
eller historisk byggnad.

oV UV
Qo Qo0
Jv UV
Qo Qo

Qo Qo
oV JV
Qo Qo

Religésa byggnader och platser

Ateljé

KKK

Fritidsgard

Amfiteater

Ldktare till en utomhusscen.

D

Nojesflt

Tt

Saknar du ndgon religion kan du géra en egen symbol f6r den.

Kristendom Hinduism Jainism
ﬂ ﬂ ﬂ o N _\»
Judendom Buddhism Shintoism

IR PP

Islam Sikhism

@ Q9@
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Biograf

Replokal

Ll e

Evenemang

Med dessa stjdrnor markerar ni

i vilka byggnader eller pa vilka
platser olika evenemang hdnder

i er stad. Gor affischer som berdttar
om era evenemang pd separat
papper. Numrera affischerna om
ni har flera evenemang.

X Xp Xp
Xp X Xp
X X X

Bahd'i

SRS



Kontor, affarer och
restauranger
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Kontor, affarer och
restauranger

Ni har den viktiga uppgiften att se till sa att invanarnaii er stad har
platser ddr de kan arbeta, handla och dta. Det gor ni genom att placera

ut dessa symboler.

090 10 5
W -
it

III mow mn

OO

o VY o VY « YWY o\

Serverhall

S
&6 e

Hotell

PEI PEI

Bank

(% (% (%
@ @ @

Dygnet runt 6ppet

0 °

e

S
>~

S
>~

S
>~
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Telefonforsdljning

3 O O

Tillverkning/Industri

e

[

Verkstad

KX K

Kopcentrum
¥




Omsorg och

hallbarhet 2 C

Skolmaterial: Min dromstad



Omsorg och hdllbarhet

Ni har den viktiga uppgiften att se till sa att invanarnai er stad har
tillgang till olika samhdllsfunktioner och majligheter att leva hallbart.

Det gor ni genom att placera ut dessa symboler.

Gymnasieskola

I

Grundskola

i g

Sjukhus

:

]

M

Forskola

Kolonilotter

el tesf

Solceller

;&tervinningsstation

~ ~ ~ ~
el (£ 196 |%
£~ £ £~
ol || =] |&
Fdngelse
Ldkare
Tandldkare

Wi

Oppen férskola

el 6o
el et

Hundrastgard

o o “r
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Offentlig toalett

POV
POV

Brevidda

2 £ B
2 £ B

Domstol

8le 8J8 8l8

5 A 8 A
A A A A

Brandstation

= e
[ [ [ [ [ J [ J
Aldreboende

) )
2 )

4H-gard

HH 6




Spelkort

Vdlj ut, eller dra slumpmadssigt, s@ manga forutsdttningskort du vill arbeta med.
Du kan ocksa skriva egna forutsdttningar pa de blanka korten.

Forutsdttning

Er stad bestar till 60 % av vatten.

Forutsdttning

Alla varldsreligioner behdver en

plats i er stad. Undersok hur platserna
ser ut och hjdlps at att placera ut
symbolerna som kulturgruppen har.

Religion

Uppdrag

Skriv en berdttelse som utspelar sig
pd olika platser i er stad.

Uppdrag

Marknadsfor er stad pd engelska for
att fa turister att beséka den.

Uppdrag

Skriv en sdng om er stad.

Uppdrag

Det behdvs en bro i er stad.
Konstruera den i ratt skala.

Uppdrag

Gor en skulptur och placera i er stad.
Tank pa skalan.

Uppdrag

Rita en flagga till er stad.
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Spelkort

Forutsdttning

Biologi

Se till att er stad byggs utifran
hallbara forutsattningar.

Uppdrag

Biologi

Vilken typ av trdd finns i er stad?
Gd ut och samla blad och barr.
Ta reda pd vilka trad det dr och
presentera for klassen.

Uppdrag

Biologi

Ga ut och ta reda pd vilka fagelarter du hor.

Spela in och presentera for klassen.

Uppdrag

Idrott &
hdlsa

Placera ut sd mdanga orienteringssymboler
som mgjligt i ritningen som du lart dig pa
idrotten.

Forutsattning

For att motverka risk for Gversvamning
mdste bebyggelse ligga minst 5 meter
over havsniva.

Uppdrag

Gad ut i er ndromréde och ta reda pd vart
ljudnivdn dr som hogst?

Ge forslag hur det kan forbdattras.

Forutsdttning

Placera er stad i annan valfri tidsepok och
anpassa det hdr materialet utifrdn den.

Uppdrag

Placera ut minst en fornldmning i er stad.
Rita och berdtta om det som har hittats.
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Spelkort
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Spelkort
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Spelkort
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Spelkort
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Symbolkarta - Index

Natur & mark, Sport och lek Kultur
Trafik
(o]
@ Hajdkurvor Q\ Skidbacke Bibliotek
‘ Gronomrdde & Badplats/simhall ;ey Scen
P
Vatten % Skridskodkning Biograf
0= = B @, L&ngdskidor ﬁ Museum
o
. ~__ - stig Neh & Lekplats K Atelie
wnR R . Tagspar ﬁ Skejtpark R Fritidsgard
(o)
@ Tunnelbana @ Motionsspdar % Replokal
S =
Busshdllplats (& Mountainbike ﬁ Evenemang
:
_ Bevakat '_@_' Gym @ Amfiteater
L_ overgdngsstdlle
C£ Golf/bangolf 8:8 Historisk plats
!Ti_ Obevakat
ey o ° .
overgangsstalle &9 Bowling ‘% Nojesfalt
R ii Hastsport/stall
Byggnader
f Svdngd byggnad, Punkthus, (N5 Villa,
8 vaningar 6 vaningar Ol 230 kvm
O Rund byggnad & Stjdrnhus, Villa,
3 vaningar 120 kvm
Rektanguldr
byggnad Hoghus, EEEEB Radhus
17 vaningar
C—1  Smalhus
Hoghus,
1 Skivhus 13 vé&ningar
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Symbolkarta - Index

Omsorg och hallbarhet

Religion

':|I]:' Kristendom

Judendom
Islam
Hinduism
Buddhism
Daoism
Baha'l
Jainism
Shintoism

Sikhism

& ©Q ® % %

Kontor, affdrer,
restauranger

Ovrigt

Gor en egen

symbol

)

i

N

SQ DEJ

S
>~

gofixomfFXEN

Restaurang

Café

Mataffar

Annan affar
Kiosk

Oppet dygnet runt
Kontor

Bank

Hotell

Fabrik

Verkstad

Tillverkning/
Industri

Laboratorium
Telefonforsdljning
Serverhall
Kbpcenter

Bageri

Annat foretag
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Solceller
Offentlig toalett
Breviada
Atervinningsstation
Domstol
Fdangelse
Polisstation
Brandstation
Sjukhus

Lakare
Tandldkare
Foérskola

Oppen férskola
Grundskola
Gymnasieskola
Kolonilotter
Aldreboende
Hundrastgard

4H-gérd




Egna symboler

Saknar ni nagon symbol? Rita da sjdlv in den i en ruta hdr nedan, och klipp ut.
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